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Shrnuti ICM techniky

Zameérny pohyb fotoaparatu (znaméjsi pod zkratkou ICM) je fotograficka technika, ktera z(istava pro mnohé zahadou.
Mam pocit, Ze je to prinejmensim zEasti zplsobeno tim, Ze ICM je tak nejasné definovana, a doufam, Ze se mi podafri
tuto zahadu trochu rozlustit. Po del$im studiu mohu fici, Ze ICM neni jedna technika sama o sobé, ale fada technik,
kde je pohyb fotoaparatu klicovym prvkem vysledku.

Aby bylo jasno - v Zadném pripadé se nepovazuji za odbornika na ICM - jde pouze o snahu predat své vlastni
zkuSenosti a pomoci ostatnim srovnat kfivku uceni. Pojdme se tedy ponofit a projit si techniky ICM tak, jak je vidim
ja. O ICM existuje spousta snadno dostupnych vynikajicich ¢lankd (ndvodi), v zajmu strucnosti se zamérim na popis
soucasnych technik ICM, které povazuji za uzite¢né pochopit, a nasledovat bude nékolik mych vlastnich doporuceni...

Techniky

e Jednorazova expozice ICM

Tato skupina technik, kterou Ize povazovat za "vstupni branu do ICM", vytvafi obraz z jediného snimku s kreativnimi
efekty, které jsou do expozice vnaseny pohybem fotoaparatu. Ve vsech pfipadech jsou expozice delsi nez v tradicni
fotografii - typicka expozice mlze zacinat kolem 1/15 sekundy, ale ¢asto se prodluzuje mnohem déle.

e Linedarni panning
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posouvani. Jedna se o pohyb fotoaparatu v jedné roviné pfi uvolnéni zavérky, ktery vytvari efekty od prostého
rozmazani aZ po zcela abstraktni (v zavislosti na rychlosti zavérky i pohybu fotoaparatu). Tato technika se pouZziva u
porostd stromu (vertikalni panorama) a mofskych krajin (horizontalni panorama), kde pohyb fotoaparatu sleduje
stejnou rovinu jako primarni prvky objektu. Inspiraci a priklady této techniky najdete na strankach "Abstract" na
webovych strankach Stephanie Johnsonové (https://stephjohnphoto.com/).

horizontalni panning posun smérem dol{ po kmenech horizontalni posun po horizontu
strom(

e Komplexni panning

Jakékoli posunuti ICM mimo jeden smér definuji jako komplexni posunuti. MlzZe se jednat o nékterou z nasledujicich
moznosti (nebo jejich kombinaci);

— Cesta - tuto techniku ¢asto pouzivam, kdyz sleduiji linie silnych nelinedrnich prvkd (napf. hor, potoki), abych
vytvoril "tok", ktery doplfiuje fotografovany objekt.

— Kruhovy - otaceni fotoaparatu béhem expozice vytvafri zajimavy efekt "viru".

— Nahodny - néktefi maji velky Uspéch, kdyz pfi stfelbé pouzivaji ndhodné pohyby (nékdy opravdu divoké).
Stejné jako v pripadé pohyb( se i zde vysledky obvykle lisi.
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— litter - tato technika vyuziva chvéjivy pohyb béhem panordmovani (pfedstavte si chvéni) a vytvari dalsi vrstvu
efektu.

— Pohyblivd kamera - tuto techniku jsem pojmenoval, protoze si nejsem védom, Ze by v soucasnosti néjaka
existovala. Tato technika vytvari snimky v dlsledku toho, Ze fotograf fotografuje z pohybuijici se plosiny (napf.
z auta nebo vlaku) a pti uvolnéni zavérky zaostfi na objekt. Pfikladem tohoto efektu je snimek Julieanne
Kostové "Passenger Seat" ("Sedadlo spolujezdce").https://jkost.net/passenger-seat-1) a snimek "Stromy z
vlaku" od Colea Thompsona (https://colethompsonphotography.com/portfolios/series/trees-from-a-train/).
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panorama cesty - po kruhova panning ,hervozni - jitter” zvInéna panning
obrysech panning

e Posunuti zoomu (zoomovani)

Zoomovani vyZaduje zménu ohniskové vzdalenosti objektivu se zoomem béhem expozice. Dalsi zajimavy efekt, ktery
Ize kombinovat s jinymi panoramaty a dosahnout tak kreativniho vysledku.

e  Otisky

Pojmenoval jsem tak techniky, pti nichz se fotoaparat na okamzik zaostfi na objekt, aby se na snimaci vytvofil otisk,
po némz obvykle nasleduje pohyb.

— PodrzZeni - Uzasné kreativni efekty lze vytvofit pouhym pokusem o udrZeni zaostieni na objekt pfi drzeni v
ruce (zkuste 0,5 - 3 sekundy nebo déle). Pfirozené nestabilni pohyb fotoaparatu (a mozna i objektli v pohybu)
umozniuje vytvaret kreativni efekty, které jsou umocnény pouZitim del$iho objektivu.

— PodrzZeni a uvolnéni - Podrzeni a uvolnéni je popis, ktery pouzivdm (z nedostatku lepsiho terminu) pro
pokrocilejsi techniku panoramovani, kdy se tvar objektu otiskne do snimace jesté pred pohybem. Zahrnuje
nasledujici procesy;

o Jednoduchy otisk - fotoaparat se pfi uvolnéni zavérky kratce podrzi, aby se obraz zaznamenal na
snimaci, a poté se rychle otdci, aby se vytvofil efekt panordmovani. Tim se vytvofi efekt ICM v horni
Casti objektu, pficemZ rovnovaha je dana dobou "podrzeni" a pohybem panoramovani (faze
uvolnéni).

o  Multi-imprint - timto terminem oznacuji jakoukoli techniku "podrzeni a uvolnéni", jejimz cilem je
zaznamenat na snimadi vice snimk( béhem jedné expozice. Prikladem této techniky je
nékolikandsobné pozastaveni pohybu béhem expozice za ucelem vytvoreni nékolika "otiskl" napfic
snimkem nebo vybér dvou odlisnych oblasti (2. v rdmci plivodniho snimku nebo mimo néj) za Gcelem
vytvoreni pocatecniho objektu prekrytého "pozadim". Vidél jsem skvélé priklady, kdy umélci prekryli
vyrazny objekt (napf. majak) na otisk more nebo kdy byla zatazena obloha "stazena", aby poskytla
texturni otisk objektu. Tuto techniku muzZe byt obtizné zvladnout (protoZze pohyby musi byt ponékud
presné kontrolované a nacasované), ale stoji za to s ni experimentovat.
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Priklady otisk

jeden otisk vice otiskud mutli-imprint

- —
-

podrzeni (s dlouhou zavérkou) vyrazny vicenasobny otisk jeden otisk - kamera se natocila

dold

® |CM s vicenasobnou expozici (jeden subjekt)

— Pep Ventosa

Pep Ventosa je katalansky umélec znamy predevsim svou prikopnickou praci v technice, kterou sdm oznacuje jako
"in-the-round". PoZadavky zahrnuji pofizeni velkého poctu snimkd (20 az 40) kolem Ustfedniho predmétu, nasledné
vrstveni a prolindni ve Photoshopu, aby vznikl vysoce impresionisticky vysledek. Pfi pouziti této techniky je dalezité,
aby byl objekt do jisté miry vertikalni a mél podobné obrysy ze vSech uhld. Neni rozhoduijici, aby byly snimky
zachyceny v celé rotaci 360 stuprill (s velkym Gspéchem jsem poufZil 180 stupnt), ale je velmi dlleZité, aby byl objekt
v zdbéru v konzistentni poloze - to je rozhodujici pro zarovnani a prekryvani snimka, ackoli drobné Upravy lze
provadét bez nepfiznivého vlivu.

U tolika prekrytych obrazk( Ize celkovy efekt upravit nastavenim kryti vrstvy a reZzimu prolnuti. Pro svou vlastni variaci
této techniky rad zahrnuji podstatu detail(l pozadi, pokud je to vhodné, aby pomohly Iépe zprostfedkovat pfibéh.
Jedna se o techniku, kterd nabizi velkou flexibilitu a zabavu pfi zpracovani a stoji za vyzkouseni.

— Vice snimku

Tuto techniku si pfedstavuji jako techniku, pti které se vrstvi vice expozic jednoho objektu. Od vyse uvedené techniky
"dokola" se lisi tim, Ze poloha objektu v zdbéru neni mezi jednotlivymi snimky konzistentni. Zde m{ize pohyb
fotoaparatu mezi snimky poskytnout rtizné uhly, velikost nebo kreativni efekty. Tuto techniku skvéle vyuZiva Andy
Gray (www.andrewsgray.photography) - podivejte se na jeho kanal YouTube, kde najdete instruktazni videa.
Dalsim umélcem, kterého velmi obdivuji, je Adrian Hernandez Binz (www.hernandezbinz.com), umélec ICM, jehoz
inspirace (stejné jako u Andyho Graye) zajimavé vychazi z obrazti J. M. W. Turnera.

— Hybridy

Kteroukoli z popsanych technik Ize kombinovat a vytvaret tak komplexni vysledky. Vidél jsem mnoho ptipad(, které
Uspésné kombinovaly tradicni "ostrou" vrstvu s druhou vrstvou pouzivajici nékterou z uvedenych technik ICM.



Pfriklady techniky "Ventosa“

Doporuceni

Nyni, kdyZ jsme se seznamili s celou fadou technik ICM, dovolte mi, abych na zakladé vlastnich zkusenosti nabidl
nasledujici doporuceni.

ziskat inspiraci/napady z obrazkl ICM, které obdivujete.
zacnéte jednoduse, vyzkousejte klasické techniky panoramovani (vertikalni pro stromy, horizontdlni pro
morské scenérie atd.)

protoze detaily jsou v ICM méné dlleZité, hledejte objekty s vyraznym tvarem nebo kontrastem (jas nebo
barva).

predstavit si, jakého vysledku chcete dosahnout a jaké rtizné techniky vdm mohou nabidnout.

experimentujte (rychlost zavérky, pohyb a rychlost fotoaparatu atd.), po kazdém snimku zkontrolujte a
provedte Upravy pro doladéni.

svétlé prvky budou vidy prevladat nad tmavymi. Méjte to na paméti pi panoramovani oblohy (ddleZity je
smér panoramovani) nebo vodnich ploch, které mohou odrazZet svétla (Ize minimalizovat polarizatorem).
zakoupit ND filtr - je nutny pro pouZiti pomalych ¢ast zavérky ve slunecnych dnech. Zda se, Ze nejCastéji se
doporucuje 6 stupni.

pfipravte se na pofizeni velkého mnozZstvi snimk(. Vzhledem k nepresné povaze ICM mohou i ti nejlepsi z
nejlepsich pofidit 100 a vice pokust. Pamétové karty jsou levné, mnohem levnéjsi nez promarnéna
prileZitost.

nebojte se selhani. Nyni byste jiZ méli pochopit, Ze ICM neni exaktni véda, vyuZivejte své nelspéchy jako
zkusenosti, ucte se z "chyb" a vyufZijte pripadné Uspéchy nebo "témér neuspéchy" jako odrazovy mistek pro
budouci pokusy.

PfestoZe jsou vysledky ICM velmi nepredvidatelné, mize byt fotografovani zabavné a trocha premysleni a praktickych
zkusenosti mUzZe vést k velmi uspokojivym vysledkim. Na co tedy cekate? Vyrazte ven a hrajte si!



